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) Geldbetatigtes Unterhaltungegerat 

i Ein geldbetatigtes Unterhateungegerftt mit einer Symbol- 
Sptelelnrfchtung (1 J. die auf Umleufk6rpero (6) hlnter zuge- 
hortgen Ablesefenstem (4) eine Obar Gewinn Oder Vertust 
entseheldende. von elnem Zufallsgenerator elner rochnerge- 
ateuerten Steuereinhelt bestlmmte Symbotkomblnetion an- 
zelgt. welst mtndestene rwel. Jewells sus mahreren gewinn- 
IndMduellen beleuchtbaren Anxelgeelernenten (18) beste- 
hende Zusatzgewlnn-Spleleinrlchtungen (16) auf. In denen 
ein in dar Symbol-Splelelnrfchtung (1) erreichter Gewinn 
aussplelbar 1st. Um dem Spieler die Moglichtalt w gaben, 
f rei zu wfihlen, In welcher der Zuaattgev^nn-SplelelnKclitun- 
gen (16) er einen In der Symbol-Sptelelnriohtung ( ) errelch. 
fen Gewinn eueeplelen will. 1st der In der Symbol-Spleleln- 
richtung (1) enlelte Gewinn tastengasteuert wahlwelse In 
elne der Zusetzgewinn-Splalelnrlchtungen (16) Obertregbar. 
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Beschreibung ordnetes Totelverlust-Anzeigefeld auf und eln neues 

Spiel kann beginnen. Bei der Durchf Ohrung eines Risi- 

Die Erfindung bezieht sich auf ein geldbetttigtes Un- ko-Spiels erfolgt also immer eine Entscheidung Ober 

terhal tungsgerat mit einer Symbol-Spideinrichtung, die Erhohung Oder Totalverlust des eingesemen Gewinnes. 

auf Umlaufkdrpern hinter zugehdrigen Ablesefenstern 5 SchlieBlich ist es bei Unterhaltungsgerflten bekannt 

eine Qber Gewbin oder Verlust entscheidende, von ei- den in der Symbol-Spieleinrichtung erzielten Gewinn 

nem Zufallsgenerator einer rechnergesteuerten Steuer- mittels einer als Zusatzgewinn-Spieleinrichtung ausge- 

einheit bestimmte Symbolkombination anzeigt und mit bildeten Ausspieleinrichtung, bei der mit unterschiedli- 

mindestens zwei jeweils aus mehreren gewinnindividu- chen Gewinnen belegte Anzeigeelemente zufailsgesteu- 

eilen beleuchtbaren Anzeigeelementen bestehenden 10 ert aufleuchten und schlieBUch ein den erreichten Ge- 

Zusatzgewiim-Spieleinrichtungen, in denen ein in der winn darsteUendes Anzeigeeleraent erieuchtet bleibt zu 

Symbol-Spieleinrichtung erreichter Gewinn ausspielbar erhdhen oder zu erniedrigen. Hierbei ist jedoch kein 

ist, Totalverlust des eingesetzten Gewinns mSglich. 

Mit einer Symbol-Spieleinrichtung versehene Unter- Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, bei einem 

haitungsgerate besitzen in der Regel drei Umlaufkdr- is Unterhaltungsgerftt der eingangs genannten Art den 

per, die als Walzen, Scheiben, Klappkarten-KarusselJe Ablauf des Spielgescbehens interessanter zu gestalten 

oder dergleichen ausgebildet sein kfinnea Auf der von und damit dem Spieler eine weitergehende Umerhal- 

auBen (lurch Ablesefenster einsehbaren Oberflficbe tra- tung und sonach einen grOBeren Anreiz zum Spiel zu 

gen die Umlaufkdrper Symbols Die UmlaufkBrper wer- bieten, indem das Spielgeschehen abwechslungsreicher 

den zufallsgesteuert sttllgesetzt und nach dem alle Um- 20 gestaltet wird und dem Spieler wahlbare Gewinnm&g- 

laufkdrper zum Stillstand gekommen and, entschcidet Bchkeiten geboten werden. 

die in den Ablesefenstern angezeigte Symbolkombina- Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB dadurch geldst 

tion Ober Gewinn oder Verlust Selbstverstandlich kdn- dafi der in der Symbol-Spieleinrichtung erzielte Gewinn 

nen anstelle der Umlaufkdrper auch mit Symbolen be- tastengesteuert wahlweise in eine der Zusatzgewinn- 

legte Lichtfelder zur Anwendung kommen, denen je- 25 Spieleinrichtungenflbertragbarist 

weils ein umlaufender Lichtpunkt zugeordnet ist Durch diese MaBnahme ist das Spielgeschehen weit- 

Um bei diesen Unterhaltungsgerftten den Spieler zur aus abwechslungsreicher geworden, da dem Spieler im 
Benutzung des Gerates anzuregen und ihm wahrend der gleichen Spiel nach dem Erreichen eines Gewinns in der 
Spieldauer eine Unterhaltung zu bieten, wurden schon Symbol-Spieleinrichtung die MOglichkeit geboten wird, 
dieverscMedenstenMaflnahmengetroffeiLSoistesbei- 30 selbst durch Betatigung einer Taste zu entscheiden, in 
spielsweise ublich, auf bestimmte Spielergebnisse hin welcher der Zusatzgewmn-Spieleinrichtungen der er- 
anstelle von oder zus&tzlich zu einem definierten Ge- reichte Gewinn ausgespielt werden soil Sonach kann 
winn eine bestimmte Anzahl von Sonderspielen zu ge- der Spieler frei entscheiden, in welcher der Zusatzge- 
wahren, bei denen ein GewinnschlQssel mit erh&hter winn-Spieleinrichtungen, die nach seiner Ansicht die in- 
Gewinnchance zur Anwendung kommt Diese Gewinn- 35 teressanteste GewinnerhOhungsausicht bietet, der be- 
chance kommt dadurch zustande, daB jede erzielte Ge- reits erreichte Gewinn ausgespielt wird. Durch die da- 
winn-SymboIkombination auf den H5chstgewinn er- durch innerhalb eines Spiels gegebenen ablaufenden 
hdht wird Die Anzahl der gewfihrten Sonderspiele wird Folgeereignisse wird die Spannung des Spielers sttodig 
in eine Sonderspiele- Anzeige flbcrtragen und nachfol- gesteigert, wodurch auch der Spielanreiz erhdht wird 
gend wird die Sonderspiele- Anzeige entsprechend der 40 Darflber hinaus ergibt die tastengesteuerte Auswahl ei- 
Zahl der abgelaufenen Sonderspiele zurQckgesetzt ner bestinimten Zusatzgewinn-Spieleinrichtung eine 

Des weiteren ist es bekannt an dem Unterhaltungs- grdBere Variationsbreite der Gewinnmdglichkeiten, die 

gerat Tasten anzuordnen, und den Spieler durch Signale den Unterhaltungswert fflr den Spieler fdrdert 

zur Betatigung dieser Tasten aufzuf ordern, durch die in Eine vorteilhafte Ausgestaltung des Unterhaltungs- 

der Regel der Lauf der einzelnen Umlaufkfirper beein- 43 gerates besteht darin, daB bei erfolgreicher Ausspielung 

fluBt wird, indem beispielsweise durch Betatigung einer des in der Symbol-Spieleinrichtung erreichten Gewinns 

Taste ein Umlaufkdrper gestartet werden kann, bevor in einer der Zusatzgewirm-Spieleinrichtungen der in 

er rechnergesteuert betatigt wird Es ist auch mdglich, dieser erreichte Gewinn tastengesteuert in eine andere 

Stopptasten anzuordnen, um m Abhangigkeit von dem Zusatzgewinn-Spieleinrichtung Qbertragbar ist Da- 
Willen des Spielers den Lauf der Umlaufkdrper vorzei- so durch kann der Spieler den in einer Zusatzgewinn-Spiel- 

tig zu unterbrechen und somit einen scheinbaren En- einrichtung erreichten Gewinn durch Betatigung einer 

fluB auf die beim Stillsetzen der Umlaufkdrper sich ein- Taste in eine andere Zusatzgewinn-Spieleinnchtung 

stellende Symbolkombination zu nehmen. Obertragen und in dieser dann ausspielen, was den Un- 

Weiterbin weisen bekannte Spielgerate haufig eine terhaltungswertfQr den Spieler weiter erhdht 
als Zusatzgewmn-Spideinrichtung ausgebildete Risiko- 55 Zur weiteren Erhdhung des Unterhaltungswertes ist 

Spieleinrichtung auf, die bei einem bereits erzielten Ge* nach einer vorteilhaften WeiterbUdung der Erfindung 

winn tasten- oder rechnergesteuert in Betatigung ver- nach der Obertragung eines Gewinns aus einer Zusatz- 

sem werden kann. Dabei wird auf einer Risikoleiter, die gewum-Spieleinrichtung in eine andere Zusatzgewinn- 

auf beleuchtbaren Anzeigeelementen verschiedene Ge- Spieleinrichtung und anschlicBender erfolgreicher Aus- 
winnwerte anzeigt der bereits erzielte Gewinn und der » spielung der erzielte Gewinn wieder tastengesteuert in 

erzielbare Gewinn optisch hervorgehoben. Ober einen eine weitere Zusatzgewm-Spieleimichtung Qbertrag- 

in dem Spielgerflt vorhandenen Zufallsgenerator wird bar. Dadurch wird dem Spieler die MdgUcnkeit geboten, 

entschieden, ob der bereits erzielte Gewinn verloren- bei erfolgreicher Ausspielung In den einzelnen Zusatz- 

geht oder erhdht wird Bei Erhdhung des Gewinnes wird gewmn-Spieleinrichtungen per Tastensteuerung von ei- 
dieser wieder als endeiter Gewinn angezeigt und auch 65 ner Zusatzgewmn-Spieleinrichtung zur anderen Zusatz- 

der nun erzielbare Gewinn wird wieder optisch hervor- gewinn-Spieleinrichtungzuspringen. 

gehoben. Entscheidet der Zufallsgenerator, daB der Ge- Bei einer weiteren attrakttven Ausgestaltung des Un- 

winn verlorengcht so leuchtet ein der Risikoleiter zuge- terhaltungsgerates bleiben bevorzugt die aufgrund der 
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Aussoielung in den Zusatt-Spieleiiirichtungen mit Er- gefunktion Obernixnmt, bei der das erreichte Anzeige- 

fol* erreichten. bclcuchteten Anzeigeelemente erhalten, clement beleuchtet stehenbleibt. ZweckmABigerweise 

wobei das sich daraus ergebende Bfld entsprechend ei- wird hierbei tastengesteuert oder rechnergwteueri be- 

nem voreegebenen Gewinnplan auswertbar ist Auf die- stimmt. In welcher der belden identischen Risiko-Spiel- 

se Weise kann der Spieler Spielstrategien entwicketa, $ einrichtungendas tatsfichliche Risikospiel sttttfindet 

um zu einem von ihm gewttnschten Bild zu kommen, Um dem Spieler eine weitere Abwechslung im Ver- 

dem ein bestimmter Gewinn zugeordnet Ist lauf des Spielgeschehens zu bieten. kann bevorzugt 

Damit der Spieler das in den Zusatzgewinn-Spielein- wihrend des Betriebs der beiden identischen Ristko- 

richtungen durch beleuchtete Anzeigeelemente erreich- Spieleinricbtungen jederzeit tastengesteuert das eigent- 

te Bild nach seiner freien Wahl annehmen kann oder !0 iiche Risikospiel von der einen in die andere Risiko- 

nicht, ist nach einer vorteilhaften Weiterbildung der Er- Spieleinrichtung gewechselt werden, 

findung das in den Zusatzgewmn-Spieleinrichtungen Damit der Spieler die Mdgbchkeit erh&lt, zu erfahren, 

entstehende Bfld aus beleuchteten Anzeigeelementen wie das letzte Risikospiel verlauf en ist. Weibt nach einer 

jederzeit unter Beendigung der Ausspielung durch Be- Ausgestaltung der Erfindung der Weg des zuletzt 

tfttigung einer zugeordneten Taste annehmbar. Sonach « durchgefuhrten Risikospiels in der Steuereinheit gespei- 

kawi der Spieler selbst entscheiden, ob er einen kleine* chert und ist in der Folgezeit tastengesteuert abrufbar. 

ren Gewinn annimmt oder mit der Chance auf einen ZweckmaBigerweise erfolgt die Anzeige des zuletzt 

groBeren Gewinn weiterspielt durchgefDhrten Risikospiels durch gleichzeitige Betad- 

Bei einer weiteren vorteilhaften Ausgestaltung der gung der den Risiko-Spieleinrichtungen zugeordneten 

Erfindung umfaSt der den durch beleuchtete Anzeige- » Risikotastea 

elemente entstandenen Bildern der Zusatzgewinn- Damit dem Spieler zur Kenntms gebracht werden 

Spieleinrichtungen zugeordnete Gewinnplan Geld-, kann, wie ein beendetes Risikospiel gegebenenfalls wei- 

Sonderspiele-, Punkte-, Freispie!-, Umlaufkdrper-Frei- tergelaufen wire, ist bei einer WeiterbUdung des Erfin- 

lauf- Spielzeit, Spieleinsatz-Gewinne oder dergleichen, dungsgegenstandes nach Beendigung des Risikospiels 

Hierdurchkann dem Spieler eine groBe Variauonsbrei- » tastengesteuert der mfigUcherweise weitergeiaufene 

te unterschiedlicher Gewinne angeboten werden, Weg des Risikospiels in den Risiko-Spieleinrichtungen 

Damit dem Spieler weiternin eine grofie Variations- darstellban # 

breite unterschiedlicher Gewinnarten angeboten wer- Eine attraktive Ausgestaltung der Risiko-Spielein- 

den kann, sind bei einer vorteilhaften Ausgestaltung der richtungen des Unterhaltungsger§tes nach der Erfin- 

Erfindung die Anzeigeelemente der Zusatzgewinn- 30 dung bestehtdarin,dafi die Anzeigeelemente der beiden 

Spieleinrichtungen mit Geld-, Sonderspiele-, Punkte- identischen Risiko-Spieleiiirichtungen ineinander ver- 

und/oderFreispielgewinnenbelegtAlteraativhierzuist schachtehsind 

es auch mdriich, die Anzeigeelemente jeder Zusatzge- Der der Erfindung zugrundeliegende Gedanke wird 

winn-Spieleinrichtung nur mit Geld-, Sonderspielen, indernachfolgenden BeschremunganhandzweierAus- 

Punkte- oder Freispielgewinnen zu belegen. ss Whrungsbeispiele, die in der Zeichnung dargestellt sind, 

Zur weiteren Steigerung des Unterhaltungswertes ist nihereriautertEszeigt 

mindestens eine Zusatzgewinn-Spieleinrichtung eine Fig. 1 eine schemausche Darstellung der Vorderan- 

bei Einsatz eines bereits erzielten Gewinns diesen bei sicht eines Unterhaltungsgerates nach der Erfindung 

Verlustgefahr erhdhende Risikc-Spieleinrichtung rait und 

mehreren.emeAiueigdeiterbadendengewinnmdi^du- 40 F1&2 eine alternative AusfQhrung des Unterhal- 

ellen Anzeigeelementen, einem Totalveriust-Anzeige- tungsgerates nach Fig* 1- 

element und einer Risikotaste. In einer sotehen Zusatz- Das die Symbol-Spieleinnchtung t aufnenmende Ge- 

gewinn-Spieleinrichtung kann also der erreichte Ge- hause 2 des geldbetatigten, mit einer rechnergesteuer- 

winn bei Risiko eines Verlustes erhdht werden. Hierbei ten Steuereinheit versehenen Spielgerates mit Gewmn- 

erfolgtzweckinfiBigeiweisemeAusspielunginderRisi- 43 maglichkeit weist auf seiner Frontscheibe 3 Ablesefen- 

ko-Spieleinrichtung nacheinander von Stufe zu Stufe, ster 4 auf, hinter denen drei nebenemander angeordne- 

wobei die erreichten, beleuchtet bleibenden Anzeige- te, scheibenfSrmig ausgebUdete Uinlaufkoiper 5 der 

elemente eine Uchtsaulebilden,derenH6he nach einem Symbol-Spieleinrichtung t vorgesehen sind Die Um- 

vorgegebenen Gewinnplan auswertbar ist Bei zwei ne- laufkdrper 5 werden nach dem Inlaufcetzen zu Spielbe- 

beneinanderliegenden Risiko-Spideinriehtungen findet 50 ginn wahrend oder zum Ende des Spiels von einem Zu- 

bevorzugt die Ausspielungzwischen zwei gegenOberlie- falbgenerator der Steuereinheit zum Stulstand ge- 

genden Anzeigeelementen der Anzeigeldternstatt bracht In einer Mehrzahl mfiglicher Rastpositionen 

Bei einer weiteren bevorzugten Ausgestaltung des werden die Umlaufkorper 5 zum Snllstand gebracht 

Unterhaltungsgerates urafaBt mindestens eine Zusatz- Den Rastpositionen sind auf dem Umfang der Uralauf- 

gewinn-Spieleinrichtung ein Ausspieltableau aus meh- 59 kdrper 5 Symbole 6 zugeordnet, ale der Anzeige des 

reren gewinnindividuellen Anzeigeelementen. In einer Spielergebnisses in den Ablesefenstern 4 dienea Aus 

derartigen Zusatzgewinn-Spieleinrichtung ist der einge- den angezeigten Symbolen 6 kann der Spieler das Spiel- 

setzte Gewinn bei Risiko eines niederwertigen Gewinns ergebnis ablesen, insbesondere auch, ob sich ein Gewinn 

erhdhbar. 112100 einem auf der Frontscheibe 3 erl&uterten Gewinn- 

Z weeks weiterer interessanter Gestaltung des Ab- eo plan aus einer {Combination der angezeigten Symbole 6 

laufs des Spielgeschehens sind bei einer vorteilhaften ergebenhat 

Ausgestaltung des Unterhaltungsgerates mindestens Im unteren Bereieh des Unterhaltungsgerates benn- 

zwei Zusatzgewinn-Spieieinrichtungen als parallel ge- det sich eine Multifunktionstaste 7, mit der die in der 

schaltete, gleichzeitig in TStigkeit setzbare Risiko-Spiel- Symbol-Spieleinrichtung 1 angezeigten Symbole 6 ge- 

einrichtungen mit Obereinstimmenden gewinnindividu- 63 halten bzw. nachgestartet werden konnen. Im Falle ei- 

ellen Anzeigeelementen ausgebildet, wobei in der einen nes Gewinns kann eine Gewinnausschattung in bar, d. h. 

Risiko-Spieleinrichtung das eigemliche Risikospiel ab- durch MQnzauswurf in eine Ausgabeschale B oder durch 

Uuft und die andere Risike^pieleinrichtung eine Anzei- Aufaddieren in einer Guthabenanzeige 9 erfolgen, wo- 
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bei das Guthaben durch Betatigung einer neben einem Jeder in eincr Zuaatzgewum-Spieleinrichtung t6 er- 

MQnzeinwurfschlitz 10 eincr nicht naher dargesteUten reidite Gewinn kann durch Betatigung ciner Taste 22 

MOnzverarbeitungsanlage iiegenden RQckgabetaste 11 unter entsprechender Umwandlung durch die Steuer- 

indieAusgabeschaie 8 abrufbar ist Ein positives Spiel- einrichtung in eine beliebige andere Zusatzgewinn- 

ergebnis kann auch darin bestehen, dad anstelle von 5 Spielemrichtungl60bertragenundinctieserweiteraus- 

Oder zusatzlich zu einem definierten Geldgewinn eine gespielt werden. Wird in dieser Zusatzgewinn-Spielein- 

Anzahl von Sonderspielen gewahrt wird, bei denen ein richtung 16 bei der Ausspielung em Gewinn ernelt, 

GewlnnschlQssel mit erhahter Gewinnchance zur An- dann kann dieser Gewinn wiederum unter entsprechen- 

wendung kommt Die Anzahl der Sonderspiele wird in der Umwandlung in eine andere Zusatzgewinn-Spiel* 

einer Sonderspiele-Anzejge 12 dargestellt Weiterhin to einrichtung Obertragen und in dieser ausgespielt wer- 

kann ein positives Spielergebnis in dem Erhalt einer deit Durch Betatigimg einer weiterenT^ 

bestimmten Anzahl von Punkten bestehen, die in der Spieler den Vorgangder Ausspielung in jederZusatzge- 

Punkte-Anzeige 13 dargestellt werden. SchlieBIich kann winn-Spieleinrichtung 16 jederzeit beenden und dener- 

ein Gewinn auch in der Gewahrung von Freispielen reichten Gewinn annehmen. Im ttbrigen kdnnen die Ta- 

liegexuderen Anzahl in der Freispiele-Anzeige 14 darge- 15 sten IS, 22 und 23 auch zu einer Multifunktionstaste 

stelhwird zusammengefaBtsein. . 

Der in der Symbol-Spieleinrichtung 1 erzielte Ge- Ein besonderer Spielanreiz entsteht, wenn die m den 

winn kann durch Betatigung einer Taste 15, gegebenen- Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen 16 mit Erfolg erreich- 

fails bei entsprechender Umwidmung des Gewinns ten Anzeigeelemente 18 Ober mehrere Spiele hinaus 

durch die Steuereinheit, dh, zum Beispiel ein Geldge- 20 beleuchtet bleiben und das daraus resuluerende Bild 

winn wird in eine entsprechende Anzahl an Sonderapie- entsprechend einem auf der Frontscheibe 3 erlauterten 

len umgewandelt, als Einsatz in eine der Zusatzgewinn- Gewinnplan auswertbar ist, d h. ob bei einem besumm- 

Spieleinrichtungen 16 Obertragen werden, in denen der ten Bild, das sowohl aus beleuchteten Anzeigeelemen- 

Gewinn ausspieibar ist Die rechte und die beiden links ten 18 einer Zusattgewinn-Spieleinrichtung 16 als auch 

auf der Frontscheibe 3 angeordneten Zusatzgewinn- 25 aus beleuchteten Anzeigeclementen 18 menrerer Zu- 

Spieleinrichtungen 16 sind jewefls als Risiko-Spielein- satzgewm-Spieleinrichtungen 16 zusammengesetzt 

richtung 17 mit beleuchtbaren Anzeigeeiementen 18 sein kann, ein Gewinn gegeben wird oder nicht Der 

und die im unteren Bereich in der Mitte der Frontschei- Gewinn kann hierbei ein Geld-, Sonderepiel-, Punwe-, 

be 3 angeordnete Zusatzgewiim-Spieleinrichtung 16 ist Freispiel-, Umlaufkdrper-Freilauf-, Spielzeit., Spielein- 

als reine Ausspieleinrichtung 19 mit beleuchtbaren An- so satz-Gewinn oder dergleichen sein. Weiterhin kann der 

zeigeelementen 18 ausgebildet Die Anzeigeelemente 18 Spieler das in den Zusatzgewinn-Spielemnchtungen 16 

der beiden linken Risikc-Spieleinrichtungen 17 sind je- entstehende Bild aus beleuchteten Anzeigefeldern je- 

weils unterschiedlich im unteren Bereich mit steigenden derzeit durch Betatigung einer Taste 24 annehmen, wo- 

Geldgewinnen und im obercn Bereich in steigender Rei- durch dann das Bild geWscht wird Der Gewinn 1st . umso 

heTifoigeimtdenAiizaMenderSonderspielgewumebe- 35 hfiherje schwieriger dasindenZuaaizgewnm^pfelenv 

legt wahrend die Anzeigeelemente 18 der rechten Risi- richtungen 16 entstehende Bild zu erzielen 1st, d n. beim 

kc-Spideinrichtung 17 in steigender Reihenfolge mit Voriiegen einer Beleuchtung sfimthcher den Maximal- 

Punktegcwinnen belegt sind Das Riskieren eines in der gewinn dareteUender Anzeigeelemente 18 der Zusatz- 

Symbol-Spieleinrichtung 1 erhaltenen Gewinns, der gewmn-Spieleinrichtungen 16 wind der H&Astgewinii 
durch Betatigung der Taste 15 in eine beliebige der 40 gegeben. Im ubrfgen laBt sich auf diese Weue auch em 

Risikc-Spieleinrichtungen 17 Obertragen wurde ge- Auffullen der Riakoleitern der Rjsikc-Spielemr^tun- 

schieht dadurch, dafi das nachsthdhere Anzeigeelement gen von untennachoben durch beleuchtete Anzeigeele- 

18 in Bezug auf das beleuchtete, den Gewinn anzeigen- mente 18 realiaeren, wobei dann in Abhtogigkeit von 

de Anzeigefeld 18 im Wechsel mit einem der betreffen- der erreichten H6he der Auffullung der Risikoleiter ein 
den Risiko-Spieleinrichtung 17 zugeordneten Totalver- 45 unterschiedlicher Gewinn gegeben werden kann. pie 

St-Anzeteeilement 20 mit der Beschriftung V blinkt Art und Hone des erzielten Gewniiskann in einer Mul- 
Bei Betatigung einer entsprechenden Risikotaste 21 tifunktionsanzeige 25 dargestellt werden. 
wird entweder der nachsthdhere Gewinn endelt oder Bei derm Fig. 2 dargesteUten AusfO^gsform des 
der eingesetzte Gewinn verloren. Dieser Vorgang kann Unterhaltunff^ 

bis zur Erreichung des HOchstgewinnes an Sonderapie- 50 ben der Syrabol-Spieleinnchrong 1 J^?^^ n ^ n - 
len bzw. an Punkten fortgesetzt werden. Die Sender- eumderUegende ^t^picta^W 
soiel-Gewinne werden in der Sonderspiele-Anzeige 12, in Form von Riako-Spielemnchtungra 

in der Punkte-Anzeige 13 und die elemente 18 der beiden linken Risikc^pieleinrichtun. 
3S5n^^ ■» » smd jeweOs gleich Im unteren tojefchi mit stei- 

Weiterhin kann der in der Symboi-Spieleixirichtung 1 55 genden Geldgewinnen und im °te™J*^h™- 
erzielte Gewinn wahlweise durch Betatigung der Taste gender Reihenfolge nut den Anzahta 1 derl *ndery iel- 
15 in die Ausspieleinrichtung 19, deren Anzeigeelemen- gewinne belegt, wfihrend die Anzeigeelemente 18 der 
te 18 mit untersc^edUcheTAnzahlen an Freispielen be- beiden rechten Risikc^pideinnchtungen 17 jeweife 
KKraweto Ist beispielsweise der in gleich in steigender Reihenfolge mit Anzahlen an Frei- 
de? SymbolSLchtung 1 erreichte Gewinn ein « spielgewinnen belegt sind Die A^eigeelemente 18 der 
Geldgewhui CSSr Geldgewinn durch die beiden rechten Riaiko-Spietefarichtungen 17 surf tnein- 
fflZen FreispieleSnn entsprechen- ander verschachtelt "8~^,T^t e ft i5^ 
der Hoheumflewandelt und das zugehorige Anzeigeele- angedeutet ist, dh. die durch die lime 26 mariderten 
menVl8 ^^S^^^chxct Bei der Anzeigefelder 18 geharen zu der einen ^o^pielem- 

zeigeelemente 18 zufailsgesteuert auf, und ein Anzeige- tung 17 die nicht durch eine Lime mariderten Anzeige- 
element 18 bleibt schliefllich erleuchtet stehen, das die felderumfaflt 

errSchte AnzaW an Freispielen anzeigt Die beiden linken und die beiden rechten Risiko- 
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Spieleinrichtungen sind jeweils parallel geschaltet und 
umfassen dcmnach jeweils eine DoppeUeiter V glei- 
chen Inhalts. Beim RisWeren Iftuft die DoppeUeiter 27 
parallel nacfa oben, wobei vorab rechnergesteuert oder 
tastengesteuert bestirnmtwurde,m^ s 
Spieleinrichtungen 17 das eigentUche Ri^osptel ab- 
lauft. wahrend die nicht benutzte Risiko-Spieleinnch- 
tung eine Monitorfunktion hat, d. h. das erreichte Aiuei- 
geelement wird mitangezeigt und bleibt auch beleuchtet 
stehen. Der Spieler kann im Vertauf des Riskierens je- to 
derzeit die PJsiko-Spieleinrichtungen 17, dh. die Lei- 
tern der DoppeUeiter 27, wechseln, und zwar solange, 
bis er entweder den erreichten Oewinn durch Betau- 
gung der Taste 23 Oberaimmt oder das Totalvertust-An- 
zeigeelement 20 erleuchtet bleibt Der zuletzt gesptelte is 
Risikoweg wird in der Steuereinheit gespeichert tmd 
kann vom Spieler durch gleichzeitiges Betfitigen der 
beiden, zu der DoppeUeiter 27 gehBrenden Risikotasten 
21 in der Folgezeit abgerufen werden. Des weiteren 
kann der Spieler durch Betfitigen der Multifunktionsta- 20 
ste 7 nach Beendigung des Risikospiels den mdglicher- 
weise weitergelaufenen Weg des Risikospiels in der Ri- 
siko-Spieleinrichtungl7abntfen. 

Die Erfindung 1st nicht auf das dargestellte und be- 
schriebene AusfOhningsbeispiel besehrankt Sie umfaflt 25 
auch aUe fachmannischen Abwandlungen und Weiter- 
bildungen sowie TeU- und/oder Unterkombinationen 
der beschriebenen und/oder dargesteUten Merkmale 
undMaBnahmen. 

30 

Patentansprflche 

1. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat mit einer 
Symbol-Spieleinrichtung, die auf Umlaufkdrpern 
hinter zugehdrigen Ablesefenstero eine flber Ge- 35 
winn oder Verlust entscheidende, von einem Zu- 
faUsgenerator einer rechnergesteuerten Steuerein- 
heit besdmmte Symbolkombination anzeigt, und 
mit raindestens zwei, jeweils aus mehreren gewinn- 
individueUen beleuchtbaren Anzeigeelementen be- 40 
stehenden Zusatzgewmn-Spieleinrichtungen, in de- 
nen ein in der Symbol-Spieleinrichtung erreichter 
Gewinn ausspielbar ist, dadurch gekennzeichnet, 
daB der in der Symbol-Spieleinrichtung (1) ernelte 
Gewinn tastengesteuert wahlweise in eine der Zu- 45 
sattgewmn-Spieleinrfchtungen (16) Qbertragbarist 

2. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerftt nach An- 
spruch 1, dadurch gekennzeichnet, daB bei erfofe- 
reicher Ausspielung des in der Symbol-Sroelein- 
richtung (1) erzielten Gewinns in einer der Zusatz- so 
gewinn-Spieleinrichtungen (16) der in dieser er- 
reichte Gewinn tastengesteuert in eine andere Zu- 
satzgewinn-Spieleinrichtung (1 6) Qbenragbar ist 

3. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach den An- 
sprOchen 1 und 2, dadurch gekennzeichnet, daB ss 
nach der Obertragung eines Gewinns aus einer Zu- 
satzgewinn-Spieleinrichtung(16)in eine andereZu- 
sattgewmn-Spieleinrichtung (16) und anschheBen- 
der erfolgreicher Ausspielung der erzielte Gewinn 
wieder tastengesteuert in eine weitere Zusatzge- eo 
wiim-Spielehirichtung(16)ttbertragbarist 

4. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerftt nach einem 
der AnsprOche 1 bis 3* dadurch gekennzeichnet, 
daB die aufgrund der Ausspielung In den Zusatzge* 
winn-Spieleinrichtungen mit Erfolg erreichten, be- 65 
Ieuchteten Anzeigeelemente (18) erhalten bleiben, 
wobei das sich daraus ergebende BUd entsprechend 
einem vorgegebenen Gewinnplan auswertbarist 



5. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der AnsprOche 1 bis 4, dadurch gekennzeichnet, 
daB das in den Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen 
(16) entstebende BUd aus beleuchteten Anzeigeele- 
menten jederzeit unter Beendigung der Ausspie- 
lung durch Betagigung einer zugeordneten Taste 
(24) annehmbar ist . 

6. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der AnsprOche 1 bis 5, dadurch gekennzeichnet, 
daB der den durch beleuchtete Anzeigeelemente 
(18) entstandenen Bildern der Zusatzgewinn-Spiel- 
einrichtungen (16) zugeordnete Gewinnplan Geld-, 
Sonderspiele-, Punkte-, Freispiel-, Umlaufkorper- 
Freilauf-, Spielzeit-, Spieleinsatz-Gewinne oder 
dexgleichen umf aBt 

7. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der AnsprOche 1 bis 6, dadurch gekennzeichnet, 
daB die Anzeigeelemente (18) der Zusatzgewinn- 
Spieleinrichtungen (16) mit Geld-, Sonderspiele-, 
Punkte-, und/oder Freispielgewinnen belegt sind. 

8. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der AnsprOche 1 bis 6, dadurch gekennzeichnet, 
daB die Anzeigeelemente (18) jeder Zusatzgewinn- 
Spieleinrichtung (16) nur mit Geld-, Sonderspiele-, 
Punkte- oder Freispielgewinnen belegt sind. 

9. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der AnsprOche 1 bis 8, dadurch gekennzeichnet, 
daB mindestens eine Zusatzgewinn-Spieleinricb- 
tung (16) eine bei Emsatz eines bereits erzielten 
Gewinns diesen bei Verlustgef ahr erhahenden Risi- 
ko-Spieleinrichtung (17) mit mehreren, eine Anzei- 



menten (18X einem Totalverlust-Anzeigeelement 
(20) und einer Risikotaste (21) ist 

10. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der AnsprOche 1 bis 9, dadurch gekennzeichnet, 
daB die Ausspielung in der Risiko-Spieleisrichtung 
(17) nacheinander von Stufe zu Stufe erfolgt, wobei 
die erreichten, beleuchtet bleibenden Anzeigeele- 
mente (18) eine Uchtsaule bilden, deren H5he nach 
einem vorgegebenen Gewinnplan auswertbar ist 

11. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der AnsprOche 1 bis 10, dadurch gekermzeichnet 
daB bei zwei nebeneinanderUegenden Risiko-Spiel- 
einrichtungen (17) die Ausspielung zwischen zwei 
gegenOberUegenden Anzeigeelementen der Anzei- 
geleiternstattfindet . 

1Z Geldbetatigtes Unterhaltungsgerftt nach einem 
der AnsprOche 1 bis 11, dadurch gekennzeichnet, 
daB mindestens eine Zusatzgewinn-Spieleinrich- 
tung (16) eine Ausspieleinrichtung (19) mit einem 
Ausspieltableau aus mehreren gewinnindividuellen 
Anzeigelementen (18) umfaflt . 
13. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerftt nach einem 
der AnsprOche I bis 12, dadurch gekennzeichnet 
daB mindestens zwei Zusatzgewinn-Spieleinrich- 
tungen (16) als parallel geschaltete, gleichzeitig in 
Tatigkeit setzbare Risikc-Spieleinrichtungen (17) 
mh Obereinstimmenden gewinnindividuellen An- 
zeigeelementen (18) ausgebUdet sind, wobei in der 
einen Risiko-Spieleinrichtung (17) das eigentliche 
Risikospiel ablftuft und die andere Risiko-Spielein- 
richtung (17) eine Anzeigefunktion Obernimmt, bei 
der das erreichte Anzeigeelement (18) beleuchtet 
stehenbleibt 

R Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach An- 
spruch 13, dadurch gekennzeichnet, daB tastenge- 
steuert oder rechnergesteuert bestimmt wird, in 
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welcher der beiden identischen Risiko-Spieleinrich- 
tungen (17) das tatsflchlicbe Risikospicl stattfindct 

15. Geidbetatigtes Unterhaltungsgerat nach An- 
spnich 13 Oder 14, dadurch gekennzeichnet, daB 
wfihrend des Betriebcs der beiden identischen Risi- 5 
ko-Spieleinrichtungen (17) jederzeit tastengesteu- 
ert das eigentliche Risikospiel von der einen in die 
andere Risiko-Spieleinrichtung (17) gewechselt 
werden kann. 

16. Geidbetatigtes Unterhaltungsgerat nach efnem 10 
der AnsprQche 13 bis 15, dadurch gekennzeichnet, 
daB der Weg des zuletzt durchgefOhrten Risiko- 
spiels in der Steuerelnheit gespeichert bleibt und in 
der Folgezeit tastengesteuert abrufbar ist 

17. Geidbetatigtes Unterhaltungsgerat nach An- 15 
spruch 16, dadurch gekennzeichnet, daB die Anzei- 
ge des zuletzt durchgefOhrten Risikospiels durch 
gleichzeitige Betfitigung der den Risiko-Spielein- 
richtungen (17) zugeordneten Risikotastcn (21) er- 
folgt ^ . 20 

18. Geidbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der AnsprQche 1 bis 17, dadurch gekennzeichnet, 
daB nach Beendigung des Risikospiels tastenge- 
steuert der mSgUcherweise wehergelaufene Weg 
des Risikospiels in der Risiko-Spieleinrichtung (17) 2s 
darstellbar ist . 

19. Geidbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der AnsprQche 13 bis 18, dadurch gekennzeichnet, 
daB die Anzeigeelemente (18) der beiden identi- 
schen Riako-Spieieinrichtungen (17) in einander 30 
verschachteltsind. 
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Spil kinn beginncn. Bd dcr DoreUiltinuig ema Rm- 
r«. i*ri,hi «M> uif em (tdfteUagtes U»- to-Spieli ofelgi «bo immtr rise Enuehtidunj fiber 

due fiber Gtroa Oder Vertiat ejmfflfKaw& ™» ^ oitlcb cmer th Zmiogti^-SudUErEfcttmg usge- 
ebbth btfiimmie Spahctkombumioi una*, and ctf ™!2«SwewS«ed«ente»4aD.«tto. 

Vrt emcr SmboWpleltlnrlchtuni »=nth«t Unttr- DerEriWwBe«dieAd|A»agiuDd«,WBW 
*?fi^.»™aLikta Ktankirtta-Kinmele Ablinf da Sp M g rt r tirh f m inttrmmter si gwuton 



sfessffi&ast jsasaasnssagt 

un opcr . c MAeftmtaiert wahlweae m one dcr ZuatnewmD- 



be*b»J« SpidJ^ to ^'»£^^ S ^2ffi*^ 
.!««(!, ™« >«1« mUnEdi xo onto drfmenai Oc- rahit GCTrmn aaiieipicil «^ *^.™" 



irlhito. bei dcaca da G c w hni c MlhH 



Spieicinndn^i^bocmeotaB^dK"^ "™ to Obertrws* tina Gtwinns its ckcr iu»u- 
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(big errocfa ea T }^1S.SaZZ^^2 win! hitrba uittaKStwm Oder itchnefgcsteaoi be- 
um m ontm van ton gtnrfflutttta w»a roninro . snidzBdithiBj zu bieien. boa bcvomigt 
SBEfS?S£ TwSfSKLn Oder „ Ue Rmkrapd * -*» 

ftS^SrS & b. in to 

~£Z*£\Z£«n, <2£rit to China wf dnt» ZvedanlBigerweK eMgt to Ainoge to rulem 

ZSSSRSSSmSJT <tad3« Rnitapidl tod. gldduddgt toili- 

^te^^W^tenAoiiattlWto gug to to lU^SpdeinridUanga. zvpordnttct, 

Erfiftdsng onJiflt der dee dirch bdenduete Amrigt- jo Rjslcnwtrn. 

^andaia. Baton to Zmtngrwina- Duna ton Spider air Koratna gdiridil werdtn 

^^ttn^Traodnm Gettauto Gdd-. ban, wie oa bttntoa Risked gegtboenfdb wtt- 

«Xw2 c^v^i^rr-IVvinne odcr toddehen. toqpgegesiunto ud> Btenfiyunj do RiataptfS 
tt^S^^^e^SkV^Snikrd. is mSIwiik to nagfcfctrvean wdjergdnufene 

^toSUid, in to, PJ^Spiddnrldtungea 

rjffi^C^ dl S^Ac V ^toR^Sp^ 
X!w!fSfc2^»tdZtoAMeaitaiag to richnagoi to Uaablmpgatta and* to Erfin- 

&t,^SSSS2toK^ » 

^SiSjaTmi Gtld-, Sondenpidt-.' Puntae-. .HgjetoWWpataWfctoagM MMdtr W 
'tf£lt££SS "fat M*g ^rfr^ r^,nVr wird 

M^d^^^^C«toi<toabd ndjt tao UDtridtuoMcrttti uth to Iifinto* 

^« «S^ak bMen, totn H5he nnd> cmrm S^ptototamg ■J"W*^J*^ 

fodtl a ^«lirMKi<^nnnEndeto$pidtTOea)*mZo. 

Sd^Sd^to/aadgddS^r^ in*, u, ^ m^^^i^c^ 

Uoutoitungigtrlwi umhBt wnde««M dne Zumb- Oeo Rutpomiontnond erf fan Undiog toUntod 
geSpXrichnmg cb A«apiduMe«i •» mdv » Uipcr 5 Mb* S iageordatl. die ia • tewjt to 
SS> AaieSeetatnten. In einer Spidergebdoei <a to Abtedewera 4 tfioea Aw 
der^tiSS3LspidS™giittoe«ge. to ugaagtenSymbolenS kinn toSpjdrr du Sp^ 

«Ut^^KTSgSiibife Hispid. SymW-SpcbiarichiuB* 1 tnioe^i Sr^bok « gc- 

uXad die wdeft RiWsS ckbrichtnng Aaftddioreo in emcr Cuthibrtinieige 9 afolftt. «>■ 

ANCHOR 16518 
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bet das Gtflhaben dorcn Bctltiguag after oeben dnem leder in cmer Zunagevum-spieteinrfcbtung 16 er- 
M flumn fr ur fachDti 10 cbsx recti other dirgeac&ten reicbte Cevinn fcann dunA Bctlogung cher Tuie 22 
MQorwt/hfthuagunUge Eegeadea Rflekgabeuate 11 aater eiaaprecbender Unwindhmg durcb die Steoer* 
b (fit Atngibejchale 8 abnrfbir in. Eh poiiora Spiel- Barigaanj in due bcBcbigc indere Zusattgewmn- 
ergebnli kann uoa diris bcatebeOi dafl aastdk too s S prctrmmtnm g 16 Hbenragen tmd h £cser voter a»- 
odcr rmitifirii ta cmem dciinknen GeLd£cwrnn eh* gespieh wcrden. Wird in dieser Zunrzgewinn-Spleleift- 
Aiwuhl vaa SflMtmpirien gawihn wird bd denen dn ridmmg 16 bd der Aasntdsag eh Cewhn tmeUi 
Gewamscb&nd mh erhflhter Gewianchance xur An- dinn kann dicier Gewmn wtederum unter enspreeheih 
trendung banal Ke Anaal der Soadcffpete wird la der Uarwandharg h eme aadere Znmtigewinn«$pid. 
ring Sondenpieie-Anzcige 12 dirgcsdli Weiterbln to riflr feh tun t Qb enrages uad in dieter emgapieh wer» 
fcaan em poodrei Splelergebrm in dem Erbalt cmer deo. Dumb Bctlhgang dner weiteren Taite Skano der 
benfanmnn AnaM voo Punk ten besteaen, die h der Sfte!erdenVorgangderAusspidnz)gmjede/Zuaage< 
Puflkie-Amcigc U dirgateDi werden. SchBcfiM bum winn-S(nelemrichtiing 16 fedeneh beeaden and den er- 
ein Gewinn antb b der Gewihrung van Freapieten rccfatcn Gewmn inatfimm In Qbrigea kfimicn die Ta» 
Eegca,dereoAioanlb der Freispieie-Aaseige W dirge- u tun IS, 22 und 2J aocb to efaef Midamakrioonajte 
ttdUvird. ' jaamaengefaBtadn. 

Der b der Symb^p{eleurkhtnng 1 craeUe Ge- En bemnderer Spdanrea entstelu. wetm die in den 
winnl^dnrcaBeUdg^ei&erTaiUULgegebeneo* Zctttzgewum-SpWebuicbttnjgea 16 ant Erfolg errexen- 
fab bd enuprecflender Umwidmong des Gewinni tea Anzeigeekmeote 18 fiber mehrere Snide hinim 
dent <£e Steoerembrii, dh. zum Bespld eh GeMge- » b dra c btct btdbeo und das dims resulderende BHd 
wmn wird b che enuprtcheflde AnzihJ in Soadenpie- eaaprecbesd chem cuf der Fre&tse&etbc 3 erttmertea 
leo omgevande^ ab Bntatx in erne der Zusaogevina- CtonttmlaAamwercbari&elk^ 
Spkkinrkbtungen 16 Obertragen werden, ia deoeo der lea BD& do sowohl am bateuehteica A nt Igrclcmr n » 
Gcwhn aunpidbar 1st Die recbte and die beaicn Enn ta IB ciner Zigatzgtwinn-S pirfnjii Lb tung 16 ab a\xn 
auf der rVoattc hti bc 3 angeordnetea Ztatypornn* 21 tui beieuebteten Anzejgeriementm IB inebrerer Zo- 
Snklemrttnagen 18 rind JeweOs all Hdzn-Spfelna- an^ewtni^nWemT^ctamgea 16 nn ammengeeetn 
rkfattjng 17 mit bdesebtbarea Anzdgcclememen 13 aea fan* cm Gewbn gcgebea wird oder nkmDcr 
tad c£e im nntcrcn Bcrekii ia der Mme der Fnmtichei- CccfBffl hum hterbd cm OdkK Sonde npieK Pnnfaes 
be 3 angcordnete ZoutzgewinnrSolelemrndinmg 16 1st FreopieK UnilautUfper-FreSanf-. Sptekeit*, SpJckin- 
ah rcine Auspceianrichtung 19 ok beieucbAirca An- » utt-Ceirisa oder dei g ickhcn kol Weiterbn kaim der 
teigtelemBXtea 18 aagefaOdei Die Anzsigetkmecte 18 Spieler daa in deo Zusatcgec^ttn-SnietemridtDB^m 16 
dabeidab^ Rniko^^ Uaad^ enmttode Bfld am beieachteteo;Aixzeigdeldern Je- 

frgy ^i^^ ^Uffiff Im PW Mn^ertfc mit ttagiadea dcrseHdurcb Betidgang efaerTeite 24 nmeninec>wo- 
G^e^eaoadipiobeTOBerekbmtteigeQderRe^ darebdann daa Bfldgelfectowird. Der Gewinn irtnmio 
beriblge Bb dec Aiatnlen oar Scarfenpidgcginnc be* » hflftfir.jetebwtaigef tehtoZoti2z^whi^ekm> 
legt Cfibreod cSc AozcigeefamcgtB IB der ***** RaV i fc toa^ lS eBWrtinTfta ^aaenie^ 
ao^pudDoncbtang 17 b cteigeoekf HeuWolge ah Vccfieten emer Brimrfmwg ttonlAer den KCarimml- 
PanjD^ftcwnmcnbcbmtblDttRn^crm geirbo darttefleader Anwgeekmeote (8 der Zusatt- 

Syodbc^SalebanrUteng 1 erbajteneo Gcvinni, der ttvnnhSptekmrkitmjgtn 16 vad der Hocbstgevba 
durcb BetldgangderTam 13 m cam befiebige der « gtgeben, la aWjcn^t aaf dfr Weto each ein 
pjd^pjehdnrfcbiangca 17 obenrigea varde &• Auffflgea der RMfcototern der RhmvSnf rtnan ebtflB" 
aehfebl dad uicKoaB dai nlcbstbflhert Anzda^eaemtai ceofananteniiacbobcndme^bckuebteuAnzdgeele^ 
18 ta Beant auf daa bcJeaebtetg, daa Gevinn anaejge> ■ meoia 18 reafisieren. wobti daan b Abhlngigkeix ton 
deAJWgefeWiaimWechieliiBiemtm der errekbteo Kobe der AuMtang d^Rbaato 1^ 

den RbJkn-SpUeavvdiCBng 17 lag e or dnctea Totahcr* is catendaedlidier Gewinn gegeben wcrden kan&> Die 
lait-AnzetgeeleBeni 20 nat der Beacbr2tuag T bGnkt Ania^Hahe daemehraGcwu^kjumbeiner Mui- 
Bei BeU&gang emer estsnrocbeaden RaftBDUtt 21 n%nrtffrntanzeigc2Sd^rggiefliwerdeo. 
wtrd entweder der aidutbohere Gewmn cnmU ccjer Bei der fa Flf, 2 dirge^len ^hrangrform da 
der ebga cote Gewinn verfojva. Dioer Vorvang kiAO UcierbiliungrgrTltci befirden uA rccbti end linb ne- 
ba iut Errncbang da Hficfcitgrwinna an Sonde^rpJ^ a ben der SynJwtSpademrifihnfltg I jewds zarei teben* 
lenbzw.aa PacJaen fongetem wcrdea Die Sander- cinanderliegc&de Z^ospcv^Spekianj±timsca 16 
tp^-Gewinne verdeo b der Soodmpiele-Aazdre 1Z h Form von Wjua^Spteleaincbrnngea 17. Ke Anzeige* 
dfe ftinJ^jewbme a der r\mjtto»Anxdge 13 end de demente « der beiden Unkea RiahKSptdenyTdvtnn- 
Gddge vbae in der Ouihobca- Anznge 9 mofiddlert. gen 17 sbd ieveas gjeieb iax antcreo Bcrdcb nail itej- 

Weiterbb Widerbder SymboJ-Spideinrkhtung 1 ss geaden Geldgc vbaeo and im oberen Bereieb ta rten 
enidte Gewbn wahlweisc durcb Betldgung der Tasce gender RribenMge ma deo Anzahlen der awdenpud- 
15 b die Awjpidchricntang 1 9, data Anedgeelemen. gewinne bdegt. wlbicnd die Ajaagedeineaie 18 der 
ic 18 mil ucunchiedlkbea Anxthka an Freisnleien be- bodeo rechteo Risko-SpuJemramlungeo 17 jeweas 
lest sicd. Qbciirtsen werden. kt beemidrweise der b giefcb b fteigender Rahenfolgtoat AnzahlenanFre*- 
der Symbd-Spirlemrichtang 1 errdente Gewmn dn u ipidgewnuicoljekjta^I^Afixe^ 
Gddgewbn, dann wird dieur C^ldgewmn darcb die bdden recbten Ruiko^pielemneatua^^ 
Sieuerebkeh b emco Frda I tt e VGtwmn entapreebea- anda -nnebacateh .n^ora^wasd^die Lbfc 26 
der HBhe omgtwanddi and dia rugehorige Amdgede- anroflewel dh. am durcb die Laiie » BiaxBerta 
meat IB derAaapWtinrichJxing 19 erieucbtet Bd der Anzdgef elder 18 gahoren » der euea foft»fodea> 
ticb daran tntrhticOemlrn AcxspidBng leatbten die Aa- a ftcbtang 17. wlhreodtfe andere ^^P^* 
trigedeoeate IB ndaflrgatwiert aaf.undeb Anxdge- tung 17 die ua±t durcb erne Ume markienen Anietge- 
element 18 bleibt acbBefiSeb crleachtet sxehea daa die fdteumfaQt 

errekhie AmihJ in Fmrpidm ameigv Die beideo Enkea und (Be btdeo rediten Usike- 
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ansa U oder l< didarci gektnnxadmet, diB 
wlhrenddo Bemebei der bddffl Hrntftrhffl Riri- s 
fahSpirtrinrHtfongai (17) Jcdertct ttitensoteu- 
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16. CkWkdlflgte* Unieittlfimgsgtrtt each entn to 
der Aroprflthe 13 bo IS, didurcb gckesffidduet 
dsD der Wef do xnletn dorekgdBhnea Ri&ko- 
ipitb b der Steaeitt^gciptkhmtlabtsDd to 
derFoIgezdtutssgeneQertifaru&arsi. 

17. Gddbsiidgtes Uoterbiltu&giferli neb Aft- u 
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gjcttofTipi Seilrigun* der dm Re^piefeb. 
ricbtrngta (t7) luiau i ln t tt n Pmhrtntm (M) er- 
folgL ^ . » 

IS. Gddtau&et Umcrtihwgigrt n"h ««» 
der AnpQdta 1 bb 17. dadtam yVrfmrrirWt. 
diB nidt BeeodEgarjg dei Rjckflgpto tutc&ge- 
seazxl der inftg&fcerweist wctefebsCeu Wes 
desTUiifaMteh to da Rix&^^ a 
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\ The invention relates to a money-actuated amusement machine having a symbol playing device (I) 
j which displays on rotation elements ($K behind associated read-off windows (4), a symbol 
■ combination which is decisive for a win or a loss and is determined by a random generator of a 
\ computer-controlled control unit Said amusement machine exhibits at least two additional-win 
: playing devices (16) which each comprise a plurality of win-specific iUumirtable display elements ( 1 8) 
• and in which a win achieved in the symbol playing device ( I) can be played In order to give the 
. player die possibility of freely selecting in which of the additional-win playing devices (16) he wishes 
to play a win achieved in the symbol playing device ( I ), the win achieved in the symbol playing 
device(l)canbeopu*onally tramfencd, in a key-controlled manner. mtooneoftheatlditionaUwin 
playing devices (16).^ . 
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Money-actuated entertainment machine 

This presenl invention relates to a money-actuated entertainment machine having a symbol playing device i (1) 
which displays on rotary bodies (5), behind associated display windows (4). a symbol cambinaHon which is 
decisive for a win or a loss and is determined by a random generator of a computer-con^olled control unit. Said 
entertainment machine exhibits at least two extra-winnings playing devices (16).which.each comprise a plurality of 
winning-spfkafic aiuminabte display elements (18) and in which a winning achieved in the symbol playing idey.ce 
(1) can be played. In order to give the player the possibility of freely selecting in which i of ha i exlra^innings 
playing devices (16) he or she wishes to play a winning achieved in the symbol playing device (1). the winning 
achieved in the symbol playing device (1 ) can be optionally transferred, in a key-controlled manner, to one of the 
extra-winnings playing devices (16). 

(see source for figure] 

The following information was taken from the documents submitted by the applkanL 

(printer information] 



Description 



a winning achieved in the symbol playing device can be played. 

rotating light point, may 8lso be used. 

. „ , . ..^ M „ h rt-wirfte and to orovide them with attractive entertainment 
To provide an incentive for players to use such J^^J^^* already been undertaken. For 
throughout the duration of the ^'* n ^*f^^z^ to a defined winning amount, a 

di^is decreased in accordance with the number of speoal games played. 
,„ add"^ . * common 

means of signals to « JheJ^J* f^bSfbefOT ft ^operated in a computer-controlled manner. It 
by operatmg a button. toe ^<?£** XrtZ* e »ton to prematurely stop a rotary body, as a result 
is also possible to provide stop buttons to give the m* L-,-., combination that Is achieved once 

of which the player Is given the impression to be able to influence me symooi comDmauon 
Ihe rotary bodies have come to a stop. 

same. 

Finally, entertainment devices are Known fjom ^ttTiSttS — 
bet is not possible. 

3SEE3SSSS8B3B3 

providing winning options that are selectable by the player, 
devices. 



. , - c ™,, ti mnm attractive since the player, during the same 
As a result of Ms measure, (he ^^*£ST b ff5 for hirli or herself to decide 
game, once an amount has been won rnlhe symbol playing f™^£ amount won is to be played. Accordingly, 
byoperalhgaumonln^^ 

it is upto theplayertodedde m which of teefo^&V^™ ^ be played. As a result of Ihe 
mostWerestN odds to increase the ^^^SSS^eJl aTa result of which Ihe 
subgames which occur within a game, die W* for the player BJ™ ^ specific extra^innings playing 
3****- is also enhanced. In ad*bon>e J^nS^eenleSt value for Ihe player, 
device makes 11 possible to provide more winning options, wntcn enncu.^ 

. n nre the amount won in the symbol playing device 
In one advantageous eminent ^f^^^Z^Zer can be banTferred. in a button- 
Is bet In one of the extra^rungs pte ^n^^LX^a7esult. the player can transfer the amount won 

'taller, which further increases the entertainment value for the player. 

w , ^.bflMus refinement of (his present invention, once an 
To further increase the entertainment value, ha^^f^™ to ^ extrewinnings playing 
amount won has been transferred!™ won can once again be transferred, 

device and such amount has then been w p «^^ y i7S. As a result, the player has the option, in 
in a buttonoperated manner, to another ^^T^^l^ devices, to swiWi from one extrawinnings 
me case of successfully plays in Ihe mdwidual ^™^ D Xfabutton 
playing device to another extra-winnings playing device at Ihe pusn 01 e ounun 

m another attractive emboli of *e ^^^^^^^0^^ 
reached by betfeg in the extra playmg ^g^f^ Spain. In this manner, the player 

... .w- fia\A in ihP extra-winnings playing devices Indicated by Ihe 
To allow Ihe pteyer to freely accept or reject Ihe ^JZn, the path created In the . 

Linated dismay elements. l"V!2SSES5tf ™ a^l be acc'epled by terminating me 
extra-winnings playing devices by f^ al ^ fl d W^rVcaTdeeide themsetves.whelher to accept a lower 

toanotheradvantageous^^ 
selection of different winnings. 

To make it posal* to conUnue offering Une player a ^^[^rXJ^'^ 
advantage^s^bodiment of this V™"*"*®"' ^^^wSrSSy. n is alsfpossiWe to mark 
are marked with money special game. ^^S^^SZ^, special games, point or free game 
the display elements of an extra-winnings playing device omy wim i. »- 

winnings. 

already won is played, a risk^aydev^ whkti '^^ n ^,!T^ Yemenis forming a display scale, a total 
rtsk^ay device is provided wHh a pluralrty of ^• s ^^ y h ^y^ 2^. «* amount won can 
loss display element, and a risk-play button, to s^j" ^xfra^niigsp y * m me risk-play 

before be increased, at the risk of to£ ^J^SSTeS i^reached remain 
device successively from one stage to me ^,^f ^^^gccordance with a specified winning plan. In 



device, the amount won that is played can be increased at the nsk of a lower winrung, 
.nanotoer^rer^ 

device, at least twoextrawinmngs playing devices «P^SS«^totey elements, wherein inonerisk- 
and which can be activated simultaneously ^J^J^^^SS^ a display function where 
play device, the actual risk play is earned TSe to deternihe In a button- 

•ttSSSHS^ ^ * e 

carried out. 

play from one to the other risk-play device. 

» fH^^Mtmwiiikknlav in accordance with one embodiment of this 
To allow the player to determine the result of ft e mes ^^^htwwM unil and can afterwards be 

present invention, Ihe path of the most recent ^ 8°™£ m ^ ^™ re ™nt risk game is displayed by 
^ up m a buttorMjperated manner. It b ad^e ma me 

StanLsly operating the risk-play buttons assorted wUh the nsk-play devices. 

r ohorf Heir nta« would have continued, in refinement of the object 

play device can be displayed by pushing a button, 
two sample embodiments shown in the drawing. 

Rgure t is a schematic representation of Die front view of a entertainment device in.accordance with this 

present invention, and .. ■ - 
Rgure2 shows an alternative embodiment of the entertainment device shown in Figure 1. 

• o i «.„ m nm. u .nn«ated olavino device wim winning option with a computer- 
On Its front screen 3. the housing 2 of toe "^SK «EEl" „ ovWed ^ display windows 4 behind 
controlled conlrol unit ^^^^J^tS^^ pro^edh a row. The rotary bodies 5. after 
which disk-shaped rotary bodies 5 o the ^J^J^^iES * 9*"™. are Slopped by a random 
they are put in motion at the bagkwng of fte 9^. dura^ or a me eno a- engagement positions. With 

winning in accordance with a winning plan displayed on Ihe front screen 3. 

I. ■» >~ ^ device^ —on ^{^J^. tSZSStSl 

displayed In the symbol playing device 1 ™*^££fX SZ the amount won to a credit display 9. 
paid out in cash. Le.. by dropping coins into ^*""J£JJ J5£ next to a coin insertion slot 10 of a 
wherein Ihe credit can be transferred by operaBng cash button 11 five ^ ^ te 

money-processing unH (not shown herein) to the (Wj ^^Slg^eVis awarded during which a 
that, m tieu of or h addition to a defined amount r ^.^numto fe M jn a specia , game 

winning key with increased STXe awart of attain number of points, which are 

25 !XT^&T^^^Z be represented by free games, whose number ,s 
shown in the free game display 14. 



amount won .n^^^^ 
combined with the conesponding ™™^™? f J*^^™£™ 0 u7lo be played in an extra^inntngs 
wings are converted into a certain ^^^Sde^TSated on the on the front «^ 
playingdevtee 16. The right and Ihe two ^^^S^Oem^s 18 and the extra-winnings playing 
3 each are provided as risk-play devices ^ 7 ^5K5*!S i * P^ded * * simple playing device 19 
device 16 located in the lower section in the center of the front J**" 1 ^"*^ M riski ,iay devices 17 are each 
Eumbwbte display elements 18. The display etemenb Won the wneri ^ |n order 

with the numbers of spedaHame ^g^J^JJS! %otTtn Ihe symbol playing device L which was 
marxed with point winnings «. 17. can be bet in such a manner that the 

transferred by operating the button 15 oan ' oMhe ^JJJJJ element 18 displaying the amount won tote 
next higher display element 8 wrth * ^octoted with one of respective risk-piaymgdevices 

Bwpoint display 13. and the cash winrangs mine credit display 9. 

L , , . 4 ca, optionally be transferred, by pushing the 

h addition, the amount already won hme "j^JJ"*^ with different numbers of free pme* 
button 15. to the playing device 19 -^ e H d XSSa!nfl devioe 1 is an amount in cash, then such cash 
For example, in case the ^^J^^^^SX^^ ano * e as ? oda, ! d J? ,8y 
amount is converted by the conttol unit to a ^ ^ e «^ fo0owin g play, the display elements 18 are 

of free games. 

Each waning acheved in a extras ^iT!Sf K 

£5 S Ihe control unit, into any •^—jW £Kel? £ winning can in turn, after 
event that in this extra-winnings r^^JWj lyedin the same. By pushing another 
conversion, be ^^l^^^ZS^^^ *** 1 6 and ~+ "* 

A particular p^ng ^ t ^^J^^^^^^^ 

mayconsist of both illuminated disptoy dements 18 ^^STiepresent a winning combination or not. 
display elements 1 8 of a plurality i« t *K^ y 'S rotary bodies, game time betting 
The winning can be a money, speoal ^^JSS thVpattem of illuminated display fields 
amount winning or the like. Furthermore. ^ j^ff" „T,2 24 as a result of which the pattern 6 
generated in the extra-winnings playing devices 16 ^^£^5^ 16 is to achieve, the higher 
e7ased. The more difficult the pattern created m J **tS p^ devices 16 representing he 
the winning. i.e.. in case all d.splay elements « ^l^J^^ ^ner. Iherlsk scales of the nsk-play 
.naximum winning. ^^f^^L^'Z ^^^ elemen,s 18 " and * "fX 

amount won can be shown in a multifunctional display 25. 

kxxeasing cash winnings and m the upper devices 17 are each identically marked in 

whereas Ihe display elements 18 of the two ng^^wjj^ 1B of the two right-hand nsk-p ay 



by a fine. 

scale 27 with the same content Once an "^J^^^p^ manner, in which of the risk-play 
wherein first it Is determined. In a LfcHaydevice which is not used assumes a 

devices 17 the actual risk pby « «rri^ out whereas J^^* 0 ^^ remains Jiumlnated. While 
monitoring function, i.e. the dfcplay e ^^ k ^^l?Cihe scales of the double scale27.i&. 
ptedng bets, the player can at ail ^» thetotat toss display element 20 remains 

either the amount won Is accepted by JJJJ J* Mn afterwards be displayed by the player 

illuminated. The most recent risk path is stoed nlte ^soS with fte double scale 27. In addition, by 
by simultaneously pushing the too "f^J^* 2 if?X^ can dfcplay the possible continuation of 
pushing the multifunction button 7. a the end of the nsk game, me p»yw » i~ 
the risk game in the risk-play device 17. 

expert modifications and refinements as well as partial comoowuu* 
and measures desoibed and/or shown. 



4. 



5. 



6. 



7. 



is 

£3S display wintow. a symbol ^^J^^S^M two e*r*winnings playing 
S^dom generator of a "T'^E^^^ elements ^awinrtng 

devices which each comprise a plurality of w^^X^ed in mat the amount already won in the 

SKS d^ffffo» b ^^-^ to - ^ ^ 
winnings playing devices (16). characterized in that, in case the 

A couvoperated entertainrnent ^^*^^w^\<^ Ihe extra^nin^ playing 
amount won in the *f**V^S£i SedVa button-operated manner to another extra- 
devices (16). the amount won In the latter can oe uw» 
winnings playing device (16). 

A cooperated entertainment marine in ^^^Twhfle 'Sng in the extnnvinnings playing 
winning plan. . 

SoS^ time, and belting amount wnnngs or tne Bee. 

.. „ . anenrdanee with one of Claims 1 through 6. characterized inlhat 
A coin-operated entertainment mac^a h a^^*™ marked with money, speaal game, 
the display elements (18) of the extra-w.rm.ngs playing demces iio, 
point, and/or free game winnings. 

Aco^erauaentena^ 

the display elements (18) of each extr^wmmngs playing dev.ee ( »j 

game, point, or free game winnings. characterized In that 

A cooperated entertainment ^^j^f'* ^™ t^Jt^™**^^* 
at least one extra-winnings playing dew* (16) case an a risk-play dev.ee re 

device (17) which increases an ^££ £ 8 a display scaie (18). a total loss 
provided wilh a plurality of wmmng-speafic display etemen 
display element (20). and a risk-play button (21). 



10. 



11. 



display era i rem =•■- elected in that 

Acoirvoperated en<«^'^ to the next 

the batting amount is play* k i J mJ*** ^^Srn Jtions to form a light column, whose 

a*w «no nf riaims 1 throuqh 10, characterized in 

elements of Ihe display scales. 



„ A ^Derated entertainment machine in ^XtoSSs connected In parallel that 

13 Sra^innings playing devices ( « Eents (18). wherein in cne risk- 

function where me P ^ 13 characterized In mat it is determined. 

aduatriskplaytecarriedout In that during the 

15. Acoin^.ede*e^ 

operation of the two .denteal r^^ay oe^ i *. 

iTactualriskplayfromonet^ h « ^a-ted in 

pushing a button. . . t 

be displayed by pushing a button. 



16. 



17 



18. 
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2 page(s> of drawings 



This Page is Inserted by IFW Indexing and Scanning 
Operations and is not part of the Official Record 

BEST AVAILABLE IMAGES 

Defective images within this document are accurate representations of the original 
documents submitted by the applicant. 

Defects in the images include but are not limited to the items checked: 

□ BLACK BORDERS 

□ IMAGE CUT OFF AT TOP, BOTTOM OR SIDES 

□ FADED TEXT OR DRAWING 

□ BLURRED OR ILLEGIBLE TEXT OR DRAWING 

□ SKEWED/SLANTED IMAGES 

□ COLOR OR BLACK AND WHITE PHOTOGRAPHS 

□ GRAY SCALE DOCUMENTS 

□ LINES OR MARKS ON ORIGINAL DOCUMENT 

□ REFERENCE(S) OR EXHD3IT(S) SUBMITTED ARE POOR QUALITY 

□ OTHER: \ 

IMAGES ARE BEST AVAILABLE COPY. 
As rescanning these documents will not correct the image 
problems checked, please do not report these problems to 
the IFW Image Problem Mailbox. 



